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En DevC++ creamos un  proyecto nuevo, ya dentro del programa ponemos dos cabeceras, una 

#include <stdio.h> con la que podremos trabajar printf (“”) en la cual pondremos el mensaje que 

queremos utilizar, finalmente pondremos  (;) al final, lo que hará que la aplicación se corra 

correctamente, algo así como dar la orden irrevocable, 

Pondremos la cabecera #include <conio.h> para poder utilizar getch(); ya que este no esta en la 

librería de stdio o bien podríamos utilizar getchar(); el cual si esta en la cabecera de stdio 

Finalmente presionamos F9 para compilar y ejecutar el programa, claro si no hay algún error y 

finalmente terminamos con el “HOLA MUNDO” 


